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Proiect AVATAR — Calea luptei impotriva drogurilor! nr. 2023-2-R0O01-KA210-VET-000179665

Aplicatia AVATAR Hal

ATA

(manual de utilizare) OFs

1. Notiuni introductive:

Proiectul AVATAR — Calea luptei impotriva drogurilor! a fost finantat prin
Programul ERASMUS+ al Uniunii Europene (nr. 2-23-2-R0O01-KA210-VET-000179665)
si are drept scop prevenirea consumului de droguri in randul adolescentilor prin
intarirea legaturii si crearea unor instrumente utile pentru factorii implicati (scoala-
structuri de aplicare a legii-societate).

Obiectivele Proiectului constau in:

- imbunatatirea competentelor consilierilor scolari de recunoastere a profilului
adolescentului consumator de droguri;

- consolidarea colaborarii dintre consilierii scolari si politistii cu atributii de
siguranta scolard si in combaterea consumului de droguri la adolescenti;

- cresterea capacitatii de interventie a unitatilor de invatamant in prevenirea
consumului de droguri la adolescenti.

Desi Aplicatia AVATAR poate fi utila pentru fiecare persoana interesata de fenomenul
consumului de droguri in randul adolescentilor (si nu numai) grupul-tinta al
Proiectului a fost reprezentat de:

- 1in principal consilierii scolari si politisti cu atributii in domeniul sigurantei in scoli
din judetul Hunedoara (RO) si de psihologii scolari si politisti care predau teme
privind prevenirea consumului de droguri in scoli din localitatea Miskolc (HU);

- 1n secundar de consilierii scolari si politisti cu atributii in domeniul sigurantei in
scoli din judetul Bihor (RO) si psihologii scolari si politisti care predau teme
privind prevenirea consumului de droguri in scoli din Judetul Borsod-Abatj-
Zemplén (HU).

In cadrul Proiectului a fost realizati aplicatia mobild AVATAR, au fost realizate
sesiuni de formare de o zi (Masterclass) la Deva si Oradea si au fost instruiti in domeniul
prevenirii consumului de droguri un numar de 24 de consilieri scolari din Romania

Aplicatia AVATAR a fost realizatd de profesionistii din domeniul IT, avand la baza
opiniile avizate formulate de psihologi, experti in prevenirea si combaterea consumului
si traficului de droguri, consilieri scolari, elevi, parinti si organe de aplicare a legii si din
domeniul educational din Romania si Ungaria.

Forma actuala a Aplicatiei AVATAR are la baza rezultatele cercetarilor si ale analizelor
realizate de expertii din Romania si Ungaria; formularile si algoritmul de lucru care
realizeaza sinteza rezultatelor pe baza datelor introduse de utilizator in interfetele



aplicatiei corespund obiectivelor si scopului urmarite prin Proiect si tine cont de
realitatile existente la data elaborarii Proiectului (decembrie 2024).

2. Aplicatia AVATAR:

2.1. Situatia premisa:

Desi oamenii sunt diferiti, o parte din comportamentele, din caracteristicile si din
semnalmentele lor urmeaza niste tipare, care sunt folosite cu succes in viata de zi-cu-zi
in descrierea si individualizarea fiecaruia dintre ei sau pentru a concepe modele noi de
indivizi (diferiti de tot ceea ce ar putea exista pana la acel moment).

In mod aseminitor cu caracterele care sunt folosite pentru a anima jocurile pe
calculator (care dau posibilitatea ca un personaj — AVATAR sa fie construit cu flexibilitate
de utilizator prin realizarea unui amestec calitati: forta, agilitate, rapiditate, motricitate,
rezistenta etc.), aplicatia AVATAR permite construirea unui personaj virtual, ale carui
caracteristici sd fie compuse dintr-un mixt din atribute/calitdti care sunt alese de
utilizator dintr-un set bine delimitat (pus la dispozitie printr-o baza de date constituita,
in urma cercetarilor, de catre echipa de Proiect).

Asa cum intr-o bucatarie sau intr-un joc de puzzle anumite componente se pot
alatura intr-un numar finit (dar foarte mare) de combinatii, tot asa ingredientele din
aceasta aplicatie, dupa parcurgerea unui proces de selectie a lor, pot genera o imagine a
unui AVATAR cu caracteristici care, dupa alaturare, pot duce la o imagine de ansamblu
noua — diferita sau nu de cea pe care autorul ei si-a imaginat-o. Prin modul in care a fost
conceput, algoritmul integreaza rapid anumite elemente disparate care, in AVATARUL
generat, aduce valente combinate noi si de interes pentru utilizator.

Utilizata ca element ajutator in activitdtile lor profesionale, Aplicatia AVATAR
poate fi indispensabild nu doar lucratorilor din mediul scolar si politistilor cu atributii de
prevenire a savarsirii de infractiuni in mediul scolar carora li se adreseaza, dar si tuturor
celor care, din considerente care tin de interesul lor pentru bunul mers al familiei,
societdtii si in special al adolescentilor expusi la fenomenul consumului de substante
interzise, doresc sa cunoascid mai mult si mai repede semnificatia unor elemente
relevante pe care le observa in jurul lor.

2.2, Cum se foloseste Aplicatia AVATAR

Modul de folosire a aplicatiei este unui intuitiv si etapele de creare a personajului
virtual AVATAR sunt usor de parcurs.

Introducerea caracteristicilor necesare pentru functionarea algoritmului a fost
conceputa intr-o maniera care sa-i dea posibilitatea utilizatorului sa aleaga una sau mai
multe optiuni dintr-un set predefinit de echipa de Proiect, ceea ce va asigura atat
rapiditatea introducerii, cat si uniformitatea, acuratetea si finalitatea algoritmului (la
aceleasi input-uri vor fi obtinute aceleasi rezultate).

Aplicatia contine o parte introductiva in care utilizatorul este informat despre
tipul conditiile, termenii si limitarile pe care aceasta le prezintd, partea de alegere a
parametrilor (introducere de date) si partea finala, de concluzii si legaturi utile.



2.2.1 Partea introductiva: ecranul START si ecranul de pornire

Aceasta prima etapa, care trebuie parcursa la deschiderea aplicatiei, are rolul de a-
1 familiariza pe utilizator cu mediul in care se foloseste aplicatia si prezinta sprijinul
financiar ERASMUS+ la finantarea Proiectului.

Ecranul START (Anexa nr. 1):

- realizeaza identificarea aplicatiei prin logo-ul AVATAR creat de in acest scop si prin
prezentarea elementelor caracteristice unui proiect Erasmus+ (face cunoscuta
finantarea din partea Uniunii Europene prin prezentarea siglei finantatorului si a
titlului si numarului Proiectului AVATAR — Calea luptei impotriva drogurilor!);

- permite alegerea limbii de rulare a aplicatiei (roméana sau maghiara?);

- da posibilitatea de consultare si pentru acceptarea Termenilor si condititlor de
utilizare:

e Termenii (ce este aplicatia, utilitatea acesteia, faptul ca poate fi utilizata gratuit si
ca a fost finantata de UE prin ANPCDEFP Romania);

e Conditiile de utilizare (descrierea algoritmului de functionare care conduce la
generarea profilului Avatarului);

e Atentionarea cu privire faptul ca aplicatia nu este un substitut la sfaturile legale
si/sau medicale si cu privire la riscul consumului de substante cu efecte
psihoactive si/sau a drogurilor.

In lipsa consimtdmantului utilizatorului, prin care si-a asumat Termenii si
conditiile legate de folosirea aplicatiei AVATAR, aceasta nu poate fi folosita, trecerea la
Ecranul de pornire fiind conditionara de acceptarea lor (prin bifarea casutei
corespunzatoare din Ecranul de start).

Ecranul de pornire ,,Fa un test” (Anexa nr.2)

Afiseaza o notificare expresa referitoare la faptul ca aplicatia AVATAR genereaza
un profil din datele alese de utilizator din liste predefinite (fira ca acestea sa poata
conduce la identificarea unei persoane anume) si ca aplicatia nu numai ca nu gestioneaza
date cu caracter personal, dar nu memoreaza nici profilurile anonime generate de
utilizatori (datele folosite pentru un avatar nu mai pot fi accesate si utilizate in mod
automat in aceeasi configuratie); in acest ecran se permite inceperea testului prin
apisarea butonului ,,/ncepeti testul”.

2.2.2 Crearea unui AVATAR

Aceasta etapa reprezinta de fapt mecanismul care este avut in vedere de algoritmul
AVATAR. Ca urmare a verificarilor efectuate pe parcursul implementarii Proiectului, a
rezultatelor chestionarelor aplicate, a analizelor si comparatiilor realizate cu ocazia
vizitelor de lucru si din statisticile oficiale, a rezultat cd anumiti parametri din datele
cunoscute de consilierii scolari sau rezultate din comportamentul observabil al
adolescentilor, pot fi asemanatoare cu cele ale unor adolescenti care ar consuma
substante psihoactive.

Din dorinta de a depista timpuriu astfel de comportamente si fara a intentiona sa
substituie prin acest demers parerile avizate ale angajatilor institutiilor statului sau a

1 Conform Formularului de candidaturd aprobat la finantare de Erasmus+ prin Proiectul AVATAR, limbile
in care trebuie realizata aplicatia sunt romana si maghiars;



celor cu (orice alte) atributii in domeniu, algoritmul AVATAR aduce la un loc experienta
neunitara a consilierilor scolari si elementele identificate ca importante legate de
consumul de substante psihoactive.

Pentru derularea algoritmului care sa identifice dacd un anumit tip de
comportament seamana cu cel caracteristic consumului de droguri (si, eventual, carei
categorii de substante 1i este caracteristic comportamentul analizat), utilizatorul
genereaza un AVATAR avand in vedere patru paliere de interes din randul carora se
introduc informatii relevante pentru profilul acestuia — din punct de vedere al riscului de
consum (Informatii generale, Context educational, Context familial si educational si
Simptome fiziologice si comportamentale)

Interfata ,,Evaluare individuala” (Anexa nr. 3)

Prezinta informatii generale despre Avatar, care vor fi luate in calcul in algoritmul
de evaluare a gradului de risc de consum, tindnd cont de riscurile asociate cu
preponderenta unor categorii de adolescenti in functie de categoriile de varsta (care
determina si raspunderea civila si/sau penald), de gen (studiile au aratat ca fetele sunt
mai predispuse la consumul de medicamente, iar baietii sunt mai predispusi la consumul
de substante ilegale si ca riscul de consum este mai scazut la fete decat la baieti) si de
mediul in care traiesc cea mai mare parte din viata (urban — risc crescut vs. rural — risc
mai scazut, dar nu inexistent, in special in zonele preorasenesti unde localitatile rurale au
un numar de locuitori de nivelul unor orase mici).

Variantele disponibile sunt:

e Virsta — meniu tip lista (sub 12 ani, intre 12 si 14 ani, 14-16 ani, 16-18 ani i peste
18 ani);

e Genul (Baiat/Fata)

e Mediul (Urban/Rural)

In functie de nivelul de risc asociat ab initio de algoritm pentru fiecare item ales
de utilizator, simbolul policrom care defineste acest tip de interogare (pentru Evaluare
fiind un bust intr-un cerc colorat) va cumula coeficientii si isi va schimba culoarea in
verde, galben, portocaliu sau rosu, in functie de gradul concret de risc asociat (redus,
mediu, ridicat sau foarte ridicat). Imaginea simbolului policrom se va regasi, in culoarea
capatata in urma alegerilor formulate de utilizator, in partea de Avatar descriptiv care va
fi afisata la finalizarea algoritmului aplicatiei.

Interfata ,,Context Educational” (Anexa nr.4)
permite alegerea urmatoarelor optiuni:

e nivelul de educatie al avatarului (meniu tip lista);

e nivelul de risc de consum din institutia unde studiaza avatarul (meniu tip lista);
e frecventa scolara a avatarului (optiuni multiple);

e performanta scolara a avatarului (optiuni multiple).

Interfata 3 — ,,Contextul familial si social” (Anexa nr. 5),

Prezintd informatii legate de mediul din familie si interactiunile din societate ale
Avatarului si in cadrul optiunilor oferite de aplicatie, utilizatorul poate alege:



e tipul de control parental resimtit de avatar (meniu tip lista);
e dinamica familiala a avatarului (optiuni multiple);

e activitatile sociale (optiuni multiple);

e conditiile locative (optiuni multiple);

Interfata 4 — ,,Simptome fiziologice si comportamentale” (Anexa nr. 6)

Ofera utilizatorului posibilitatea de a alege, dintr-o lista prestabilita (rezultat al
cercetarilor si chestionarele aplicate in timpul implementarii Proiectului AVATAR), acele
simptome observabile ale avatarului de analizat, care sunt similare cu cele care apar in
cazul consumului de droguri.

Atentie: pot exista coincidente intre simptomele specifice consumului de
substante psihoactive si cele care nu au legatura cu astfel de consum, motiv pentru care
datele obtinute in urma exploatarii aplicatiei AVATAR trebuie folosite cu discernamant,
deoarrece ele nu dovedesc (neaparat) un comportament care poate fi asociat DOAR
consumului de substante psihoactive! Utilizatorul va tine cont de faptul ca algoritmul nu
este un substitut pentru o parere medicala ci un instrument care poate, cel mult, genera
o suspiciune de consum.

In situatia in care peste 75% din simptomele specifice unei categorii de drog se
regasesc in lista cu optiuni alese de utilizator, la finalul interogarii algoritmul va face
legatura si cu categoria de drog respectiv (in caz contrar va prezenta doar lista cu
simptomele specifice alese de utilizator, fara a face legatura cu o categorie specifica de
substante psihoactive).

Interfata 5 — ,,Rezultatul evaluarii” (Avatarul descriptiv — Anexa nr. 7)

Algoritmul va prezenta, sub formad de raport, urmatoarele date (care pot fi
exportate prin email la solicitarea utilizatorului):

e descrierea avatarului din punct de vedere al contextului educational, familial si
social, precum si centralizatorul simptomelor fiziologice si comportamentale.

e recomandari pentru consilierii scolari/similari — in care sunt prezentate
masuri recomandate pentru a obtine remedierea fiecarei deficiente constatate in
mediul scolar;

e informatii suplimentare referitoare la avatar (legate de prevederile legale
privind raspunderea juridica si predispozitia la consum).

2.2.3. Meniul permanent (Anexa nr. 8)

Situat in partea de jos a fiecarei interfete, acesta da posibilitatea utilizatorului sa
opteze pentru:

e revenirea la pagina de start;

e accesarea fiselor detaliate privind categoriile de droguri (simptome, mod de
prezentare, NSP-uri asociate, Slang-uri, instrumente utilizate, afectiuni medicale
asociate);

e consultarea datelor de contact ale autoritatilor/centrelor de recuperare sau
suport.



Note suplimentare:

Utilizarea aplicatiei necesita conexiune la internet; avand in vedere dinamica
rapida cu care apar Noile Substante Psihoactive (NSP) si cercetarile efectuate in
domeniul efectelor consumului de droguri, pentru a putea fi actualizata periodic,
aplicatia este conectata la baze de date privind simptomele asociate consumului
de droguri;

la interogarea bazelor de date, este obligatoriu ca toate categoriile de intrebari
accesate sa aiba cel putin la care sa se aleaga un raspuns (pentru flexibilitatea
algoritmului, aplicatia permite ca la categoriile unde exista posibilitatea de nu
raspund/nu stiu bifarea acestei optiuni si anuleze celelalte raspunsuri ale
categoriei respective, chiar daca se va realiza bifarea lor — la de-bifarea optiunii de
refuz de raspuns, optiunile ramase bifate devin active si produc efecte);

In functie de nivelul de risc asociat optiunilor alese in cele patru interfete de
interogare (Evaluare individuala, Context educational, Context familial si social si
Simptome fiziologice si comportamentale), simbolul specific asociat Avatarului
(situat in partea de sus a paginii) isi va schimba progresiv culoarea, din verde, in
galben, portocaliu sau rosu (de la redus la ridicat) si se va regasi in prima parte a
Avatarului descriptiv creat de algoritm.

Intre cele 4 pagini se poate glisa prin optiunea de ,sdgeatd” situatd in paginile de
interogare.



Anexa nr.1

Ecranul de START

Cofinantat de
Uniunea Europeana

Romanian

Cofinantat de
Uniunea Europeana

Romanian

Hungarian

TERMENI

Aplicatia AVATAR este un instrument educational
conceput pentru a fi utilizat in Roeménia de
consllieril  scolarl sl polifistii cu  atributii n
sigurant& scolar&d si in Ungaric de psihclogii
scolari, de asistentii sociali din scoli s5i de politistii
care predgau ore privind consumul de droguri.
Aplicatia este gratuitd (licentd deschisd), publicul
poate sa utilizeze, s& reutilizeze, sa adapteze si 58
partajeze aceasté resursd educationald fard
costuri si fard limitdari.

Proiect finantet de Uniunea Europeand. Punctele
de vedere si opinile exprimate apartin, insa,
exclusiv  autcrului  {autorilor) si nu  reflectd
neapdarat punciele de vedere si opiniile Uniunii
Eurcpene sau dale Agentiei Nationale pentru
Pregrame Comunitare in Domeniul Educatiei si
Formarii Profesicnale (ANPCDEFP). Nici Uniuneg
Eurcopeand si nici ANPCDEFP nu pot fi tinute
réspunzdtoare pentru ccestea.

CONDITHIl DE UTILIZARE

Cu ajutorul aglicatiei se creeazd un Avatar” din
elemente alese de utilizator {pe care algoritmul le
compard cu baza sa de date actualizata la
decembrie 2024) si sunt identificate asemdandérile
dintre simptomele si comportamentele acestui
personaj virtual cu cele asociate si caracteristice
consumului unor substanie interzise.

Aplicatia generecz& un profil core nu pocate
conduce la identificarea unei perscane
determinate, nu colecteazd, nu prelucreczd si nu
stocheozd date cu caracter persconcl, tcate
optiunile introcduse de utilizater sunt generice si
nu se pastreazd dupd inchiderea algoritmului ce
profilare.

ATENTIE!

Utilizarea drogurilor implicd intotdeauna riscuri
pentru sdandtate! Evitatl utllizarec drogurilor st/
sau o substantelor cu efecte psihoactive!

Nimic din ceea ce este furnizat in cadrul aplicatiei
nu este sl nu trebule considerat sau utilizat co
substitut pentru sfaturi de naturé legald scu
medicald.

NU SUNT DE ACORD SUNT DE ACORD




Meniul PORNIRE

Evaluare €~
e Avatarul

Informatii generale 1/4

Varsta

Varsta -%

Genul

O Baiat

QO Fata

Traieste in mediu
O Urban

O Rural

CONTINUARE

X
\

17:55 B

F& un test

Avatar

Incepeti testul

nota:

conduce la identificarea unei persoane

toate optiunile introduse de utilizator sunt
generice si se nu se pastreaza dupda
inchiderea algoritmului de profilare.

Meniul EVALUARE

Intoarcere
la meniul
anterior

Sub 12 ani

12-14 ani

14-16 ani

16-18 ani

18+ ani

Aplicatia genereazd un profil care nu poate

determinate, nu colecteazd, nu prelucreazd
si nu stocheazd date cu caracter personal,

Anexanr. 2

Anexanr. 3

Evaluare «

9 Avatarul

Informatii generale 1/4
Varsta

14-16 ani .
Genul

CONTINUARE




Anexanr. 4

Meniul CONTEXT EDUCATIONAL

Evaluare &

m Avatarul
Context educational 2/4
Nivel de educatie al Avatarului

Nivel de educatie al Avatarului <
Cum apreciati nivelul de risc de consum de droguri
in institutia in care invatd Avatarul?

Cum apreciati nivelul de risc de consum de droguriin insﬂlutlox

Frecventa scolard a Avatarului

se afld in situatie de repetentie
se afld in risc de exmatriculare/abandon scolar
are absente nemotivate pe perioade indelungate

ainceput sa aiba intarzieri frecvente

paraseste scoala in timpul zilei f&ra permisiune
(chivleste) frecvent

O O O 0O 0o 0O

Niciuna din situatiile de mai sus/nu stiu

Performanta scolard a Avatarului

prezinta o scadere semnificativd a rezultatelor
scolare
existd semne cd elevul percepe comportamentul
unui/unor profesori ca umilitor sau intimidant (prin
O ironizare, ridiculizare in fata clasel, comparare cu
alti elevi, amenintarea cu sanctiuni sau expunerea
greselilor)
prezinta o scddere semnificativd/plerderea
O interesului pentru activitdtile extra-curriculare
(dacd a existat anterior)
are probleme de comportament ce implica masuri
disciplinare

[m}

0O are probleme in mentinerea atentiei in timpul orelor

O  Niciuna din situatiile de mai sus/nu stiu

CONTINUARE

Nivel gimnazial
Scoald profesionald
Liceu tehnologic

Liceu teoretic

\

Liceu cu profil vocational

Alte forme de invatamant

\Nu raspund

~

)

\/ Scazut
Mediu
Ridicat
Foarte Ridicat

~

Evaluare «

ﬂ Avatarul

Context educational 2/4
Nivel de educatie al Avatarului

Liceu cu profil vocational v

Cum apreciati nivelul de risc de consum de droguri
in institutia in care invatd Avatarul?

Foarte Ridicat -

Frecventa scolard a Avatarului

se afld in situatie de repetentie

se afld in risc de exmatriculare/abandon scolar
are absente nemotivate pe perioade indelungate
ainceput sd aibd intérzieri frecvente

pdrdseste scoala in timpul zilei fard permisiune

(chiuleste) frecvent
O Nicluna din situatiile de mai sus/nu stiu

anta scolard a Avatarului

ne cd elevul percepe comportamentul

r profesori ca umilitor sau intimidant (prin
zare, ridiculizare in fata clasei, comparare cu
alti elevi, ameninfarea cu sanctiuni sau expunerea
greselilor)

prezinta o sc&dere semnificativa/pierderea
interesului pentru activitdtile extra-curriculare
(dacd a existat anterior)

are probleme de comportament ce implica masuri
disciplinare

are probleme in mentinerea atentiei in timpul orelor

O Nicluna din situatiile de mai sus/nu stiu

CONTINUARE




Evaluare «—

Contextul familial i social 3/4

Control parental resimiit de Avatar

Control parental resimtit de Avatar -

Dinamica familiala a Avatarului

provine din familie instabil&,
dezorganizatd sau cu traume
emotionale

O

are relatii tensionate cu parintii,
frecvente certuri §i conflicte

este distantat emotional si fizic fata de
membrii familiei

parintii/familia nu supravegheaza si nu
impun limite adolescentului

existd/resimte respingere din partea
familiei (din diverse motive)

este prezentd exploatarea copiilor prin
munca

in familie, normele sociale sunt incdlcate
in mod regulat

este prezenta violenta domestica n
familie

consumul de droguri este prezent in
familie (rude de grad maxim 4)

OooO0OO0OO0O® 0O

O

Niciuna din situatiile de mai sus/Nu stiu

Cercul de prieteni/activitati sociale ale
Avatarului

D si-a schimbat brusc cercul de prieteni/
anturajul

are prieteni sau cunostinte nol, persoane
necunoscute de familie

din antura]/cercul de prieteni fac parte
persoane cu comportament neadecvat

n cercul lui de prieteni/anturaj se
consumé droguri

frecventeaza locuri unde consumul de
droguri este comun sau facil

Existd semne c& ar putea fi victima a
bullying-ului din partea colegilor de
clasa sau a anturajului

Nu are un cerc de prieteni fiind izolat

OO0 O0O0OO0OO0OAO0O

niciuna din situatiile de mai sus/nu stiu
Conditiile locative ale Avatarului

D nu are o locuinta stabila sau sigura

D loculeste In conditii necorespunz&toare
sau in spatii supraaglomerate

traieste in cartiere defavorizate (nivel
ridicat de sardcie, gomaj si educatie

D scazutd) si/sau zone cu criminalitate
ridicata (violentd, consum si trafic de
droguri prezente

D provine dintr-un mediu institutionalizat
(ex.: case de copii)
D Niciuna dintre situatiile de mai sus/Nu
stiv

Probleme de sand&tate ale Avatarului

D are probleme de sandtate mintald
cunoscute
D prezintd evenimente traumatice
personale
(] Niciuna din situatiile de mai sus/Nu stiu

CONTINUARE
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Anexanr. 5

Meniul

CONTEXT FAMILIAL
SI SOCIAL

qutoritar

permisiv

neglijent

democratic

Nu raspund

\

e

Evaluare —

ﬁ Avatarul

Contextul familial si social 3/4

Control parental resimiit de Avatar

neglijent -

Dinamica familiala a Avatarului

provine din familie instabil&,
dezorganizatd sau cu traume
emotionale

are relatil tensionate cu parintil,
frecvente certuri si conflicte

este distantat emotional si fizic fata de
membrii familiei

parintii/familia nu supravegheazé si nu
impun limite adolescentului

existd/resimte respingere din partea
familiei (din diverse maotive)

este prezentd exploatarea copiilor prin
muncd

in familie, normele sociale sunt incalcate
n mod regulat

este prezentda violenja domestica in
familie

consumul de droguri este prezent in
familie (rude de grad maxim 4)

D Niciuna din situatiile de mail sus/Nu stiu

Cercul de prieteni/activitati sociale ale
Avatarului

- si-a schimbat brusc cercul de prieteni/
anturajul

are prieteni sau cunostine noi, persoane
necunoscute de familie

din anturaj/cercul de prieteni fac parte
persoane cu comportament neadecvat

in cercul lul de prieteni/anturaj se
consuma droguri

frecventeaza locuri unde consumul de
droguri este comun sau facil

.emne c& ar putea fi victima a
lui din partea colegilor de
clasa sadja anturajului

Nu are un kerc de prieteni fiind izolat
C a :nlcluna din s

e ale Avatarului

atiile de mai sus/nu stiu

nu are o locuint& stabild sau sigurd

locuieste in condilii necorespunzatoare
sau in spatii supraaglomerate

traieste in cartiere defavorizate (nivel
ridicat de sar&cie, somaj §i educatie
scéizutd) si/sau zone cu criminalitate
ridicatd (violen{d, consum si trafic de
droguri prezente

provine dintr-un mediu institufionalizat
(ex.: case de copil)

D Niciuna dintre situatiile de mai sus/Nu
stiv

Probleme de sanatate ale Avatarului

are probleme de sanatate mintala
cunoscute

prezint& evenimente traumatice
personale

E] Niciuna din situatiile de mai sus/Nu stiu

Il @] <
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Anexanr. 6

SIMPTOME FIZIOLOGICE SI COMPORTAMENTALE

Evaluare e
‘i‘ Avatarul

Simptome fiziologice §i comportamentale 4/4

Simptome vizibile

Tinuta neglijentd, haine §i igien&
personal& precard

a

Atacuri de panicd, halucinatii

Coordonare motorie incetinitd, reflexe
lente sau nesigure

Dificultate in a tine ochii deschigi
Dificultati de concentrare, dezorientare,

scaderea capacitatii de atentie, gandire
confuzd

Greutate corporala foarte mare/foarte
mica

Letargie, lipsa de motivatie, indiferentd,
apatie

Miros dulce bolndvicios pe corp, pe par
si pe haine

Oboseald/somonolentd excesiva

Ochii inrositi/injectati cu sdnge

Pupile contractate

Pupile dilatate

Reactii exagerate sau inadecvate la
diverse situatii

Schimbadari extreme si neasteptate ale
starii emotionale

Sentimente de frustrare, nemultumire,
anxietate §i depresie

Stare de entuziasm

Stari nejustificate de iritabilitate gi
nervozitate frecventd, agresivitate

Transpiratie

Tremurat/Frisoane

Vorbire greoaie, mormdiala

1 o S 0 (O O o0 A e N 1 N o o O o A 0 < = (R = R = = R =

Niciuna din situatiile de mai sus

CONTINUARE

Il 8) <

Evaluare “«—
'ﬁ' Avatarul

Simptome fiziologice si comportamentale 4/4

Simptome vizibile

Tinuta neglijentd, haine si igiena
personal& precard

Atacuri de panicd, halucinatii

<]

Coordonare motorie incetinitd, reflexe
lente sau nesigure

(<<

Dificultate in a tine ochii deschisi

Dificultati de concentrare, dezorientare,
scderea capacitdtii de atentie, gandire
confuzd

<]

Greutate corporala foarte mare/foarte
mica

<)

Letargie, lips& de motivatie, indiferentd,
apatie

<

Miros dulce bolndvicios pe corp, pe par
$i pe haine

(< I <

Oboseald/somonolentd excesiva

Ochii inrositi/injectati cu sange

(< <

Pupile contractate

'upile dilatate

Regctii !xq sau inadecvate la
ﬂ{;} atii

Schimbari extre easteptate ale

Sentimente de frustrare, nemultumire,
anxietate §i depresie

Stare de entuziasm

. Stari nejustificate de iritabilitate si
v
nervozitate frecventd, agresivitate

<]

Transpiratie

<]

Tremurat/Frisoane

£

Vorbire greoaie, mormdiala

O

Niciuna din situatiile de mai sus

CONTINUARE

Il @ <
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Anexanr.7

Rezultatul evaluarii
AVATARUL DESCRIPTIV

Rezultatul i

Rezultatul evaludrii tale

Avatarul tau 9 E ﬁ ]"

1. Descrierea avatarurilor

Avatarul creat de aplicatie pe baza datelor clese de
utilizator este un baiat din categoria de varsta 14-16
ani care locuieste in mediul Urban.

Context educational

Avatarul este elev de Liceu cu profil vocational ,
institutie apreciata de evaluator ca fiind cu nivel de
risc Foarte Ridicat de consum de droguri

see
Contextul familial §i social

Din punct de vedere parental, Avatarul resimte un
control neglijent

Dinamica familiald a Avatarului se caracterizeaza
prin aceea cd provine din familie instabila,
dezorganizatd sau cu traume emotionale; are relatii
tensionate cu parintii, frecvente certuri si conflicte;
este distantat emotional si fizic fatd de membrii
familiei; parintii/familia nu supravegheaza si nu
impun limite adolescentului; existd/resimte
respingere din partea familiei (din diverse motive);
este prezentd exploatarea copiilor prin muncg; in
familie, normele sociale sunt incdlcate in mod
regulat; este prezentd violenta domestica in familie;
consumul de droguri este prezent in familie (rude de

d B
grad maxim 4) aaE

Simptome fiziologice si comportamentale

Avatarul prezintd urmdtoarele simptome (vizibile si/sau
declarate) care sunt similare cu cele cauzate de
consumul de droguri:

« Tinuta neglijentd, haine si igiend personald
precard
* Atacuri de panicd, halucinatii
+ Coordonare motorie incetinitd, refiexe lente sau
nesigure eee
Mixul de simptome (fard a indica o certitudine) este
specific consumului de substante psihoactive din
categoria/categoriile: Opioide, Depresive, Canabis/
Marijuana/Hasis, Halucinogene, Cocaind, Substante
volatile.

2. Recomanddri

« Organizarea unui plan personalizat de recuperare,
care sa includa activitati remediale suplimentare si
consiliere psihopedagica. Se recomanda
implicarea pdrintilor si suport adecvat pentru a
incuraja reintegrarea elevului in procesul
educational. eee

3. Avatarul - INFORMATII SUPLIMENTARE

« Din punct de vedere al rGspunderii juridice, pentru
categoria sa de varsta , Avatarul poate fi tras la
raspundere penald daca se face dovada printr-o
expertiza cd a actionat cu discernamant, dar nu
poate fi tras la raGspundere civila!

« Studiile arata cd fetele sunt mai predispuse la
consumul de medicamente, iar baietii sunt mai
predispusi la consumul de substante ilegale si c&
riscul de consum este mai scazut la fete decat la
baieti

Zaese

Dorigl 54 trimitesl rezultotele
evoludril prin e-mall?

N

I @)

Introduceti odreso de emoil

_projedteamunconi,

Anulare Trimite
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Avatarul tau?

3. Descrierea avatarurilor

Avatarul creat de aplicatie pe baza datelor alese de utilizator este un baiat din categoria
de varsta 14-16 ani care locuieste in mediul Urban.

Context educational

Avatarul este elev de Liceu cu profil vocational , institutie apreciata de evaluator ca
fiind cu nivel de risc Foarte Ridicat de consum de droguri.

Din datele introduse rezulta ca, din punct de vedere al frecventei la cursuri, Avatarul se
afla in situatie de repetentie; se afla in risc de exmatriculare/abandon scolar; are
absente nemotivate pe perioade indelungate; a inceput sa aiba intarzieri frecvente;
paraseste scoala in timpul zilei fara permisiune (chiuleste) frecvent

Avatarul prezinta o scadere semnificativa a rezultatelor scolare; exista semne ca elevul
percepe comportamentul unui/unor profesori ca umilitor sau intimidant (prin
ironizare, ridiculizare in fata clasei, comparare cu alti elevi, amenintarea cu sanctiuni
sau expunerea greselilor); prezinta o scadere semnificativa/pierderea interesului
pentru activitatile extra-curriculare (daca a existat anterior); are probleme de
comportament ce implica masuri disciplinare; are probleme in mentinerea atentiei in
timpul orelor

Contextul familial si social
Din punct de vedere parental, Avatarul resimte un control neglijent

Dinamica familiala a Avatarului se caracterizeaza prin aceea ca provine din familie
instabila, dezorganizata sau cu traume emotionale; are relatii tensionate cu parintii,
frecvente certuri si conflicte; este distantat emotional si fizic fata de membrii familiei;
parintii/familia nu supravegheaza si nu impun limite adolescentului; exista/resimte
respingere din partea familiei (din diverse motive); este prezenta exploatarea copiilor
prin munca; in familie, normele sociale sunt incalcate in mod regulat; este prezenta
violenta domestica in_familie; consumul de droguri este prezent in familie (rude de grad
maxim 4)

Cu privire la modul in care Avatarul isi petrece timpul, se constatd ca acesta si-a
schimbat brusc cercul de prieteni/anturajul; are prieteni sau cunostinte noti, persoane
necunoscute de familie; din anturaj/cercul de prieteni fac parte persoane cu
comportament neadecvat; in cercul lui de prieteni/anturaj se consumda droguri;
frecventeaza locuri unde consumul de droguri este comun sau facil; Exista semne ca ar

2 Posibilitdati de combinare: Varsta (5 optiuni), Sexul (2 optiuni), Mediul (2 optiuni), Nivel de educatie (7
optiuni), Risc scoald (4 optiuni), Frecventa scolard (6 optiuni), Performanta scolara (6 optiuni), Stil de
parinti (5 optiuni), Dinamica familiala (10 optiuni), Prieteni (8 optiuni), Locativ (5 optiuni), Sandtate 3
optiuni si simptome 21 optiuni = 2.540.160.000 variante (120.960.000 variante pentru un singur
simptom).
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putea fi victima a bullying-ului din partea colegilor de clasa sau a anturajului; Nu are
un cerc de prieteni fiind izolat

Avatarul nu are o locuinta stabila sau sigura; locuieste in conditii necorespunzatoare
sau in spatii supraaglomerate; traieste in cartiere defavorizate (nivel ridicat de saracie,
somaj si educatie scazuta) si/sau zone cu criminalitate ridicata (violenta, consum si
trafic de droguri prezente; provine dintr-un mediu institutionalizat (ex.: case de copii)

Avatarul are probleme de sanatate mintala cunoscute; prezintd evenimente traumatice
personale

Simptome fiziologice st comportamentale

Avatarul prezinta urmatoarele simptome (vizibile si/sau declarate) care sunt similare
cu cele cauzate de consumul de droguri:

o Tinuta neglijenta, haine si igiena personala precara

o Atacuri de panica, halucinatii

o Coordonare motorie incetinita, reflexe lente sau nesigure

o Dificultate in a tine ochii deschisi

o Dificultati de concentrare, dezorientare, scaderea capacitdatii de atentie,
gandire confuza

o Greutate corporala foarte mare/foarte mica

o Letargie, lipsa de motivatie, indiferentd, apatie

e Miros dulce bolnavicios pe corp, pe par si pe haine

e Oboseala/somonolenta excesiva

e Ochii inrositi/injectati cu sGnge

e Pupile contractate

e Pupile dilatate

e Reactii exagerate sau inadecvate la diverse situatii

o Schimbari extreme si neasteptate ale starii emotionale

o Sentimente de frustrare, nemultumire, anxietate si depresie

o Stare de entuziasm

« Stari nejustificate de iritabilitate si nervozitate frecventa, agresivitate

o Transpiratie

e Tremurat/Frisoane

o Vorbire greoaie, mormdaiala

Mixul de simptome (fara a indica o certitudine) este specific consumului de substante
psthoactive din categoria/categoriile: Opioide, Depresive, Canabis/Marijuana/Hasis,
Halucinogene, Cocaina, Substante volatile.

4. Recomandari

e Organizarea unui plan personalizat de recuperare, care sa includda activitati
remediale suplimentare si consiliere psthopedagicd. Se recomanda implicarea
parintilor si suport adecvat pentru a incuraja reintegrarea elevului in procesul
educational.

e Implementarea unui plan de interventie timpurie, care sa includa consiliere
regulatd, monitorizarea progresului scolar si crearea unui mediu suportiv care
sa-l ajute pe elev sa ramana in scoald. Consilierul ar trebui sa colaboreze cu
profesorti si parintii pentru a identifica strategii de mentinere a elevului in scoala.
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Stabilirea unui contact imediat cu familia si initierea unor intalniri regulate cu
elevul pentru a intelege motivele din spatele absentelor. Ar putea fi necesar un
program de reintoarcere treptatd la scoalda, combinat cu suport emotional si
monitorizare strictd a prezentei.

Consiliere individuala pentru a identifica motivele intarzierilor, care ar putea
reflecta dificultati emotionale sau alte probleme. Este esential sa se stabileasca
obiective clare si realiste pentru imbunatatirea punctualitatii, eventual prin
intermediul unui program de mentorat.

Crearea unui plan de interventie care sa includa monitorizarea atenta a prezentei
de catre profesorul diriginte, implicarea familiei si consiliere psihopedagogica
pentru a intelege motivele chiulului. Este important sa se discute consecintele
acestui comportament si sa se ofere alternative constructive.

Consilierul ar trebui sa initieze o evaluare detaliata a situatiei elevului, pentru a
intelege cauzele scaderii performantelor scolare. Este important sa se stabileasca
un plan de interventie personalizat care sa includa: suport educational, consiliere
psthopedagogica, colaborare cu familia si intalniri requlate pentru evaluarea
progresului.

Organizarea de intalniri requlate pentru a discuta interesele elevului si posibilele
cauze ale pierderii interesului. Consilierul ar putea propune activitati noi sau
proiecte care sa-l reimplice pe elev in viata clasei si sa-i ofere un sentiment de
apartenenta.

Crearea unui spatiu sigur pentru ca elevul sa-si exprime sentimentele si sd
comunice impactul comportamentului unui/unor profesori asupra sa,
contribuind astfel la clarificarea situatiei si validarea emotiilor. In cazul in care
situatia persista, consilierul ar putea facilita o intalnire intre elev si profesor
pentru rezolvarea conflictului si pentru a asigura un mediu respectuos si suportiv.

Consilierul ar trebui sd adopte o abordare echilibrata care sa combine masurile
disciplinare cu interventii suportive. Este important sa se identifice cauzele
comportamentului problematic, sa se ofere consiliere psihologica si sa se
colaboreze cu familia pentru a asigura un mediu suportiv acasa. Stabilirea unor
sesiuni de monitorizare regulate este esentiala.

Evaluarea atenta a cauzelor problemet, care poate include factori emotionali sau
de sanatate. Consilierul ar putea propune tehnici de imbunatdatire a atentiei, cum
ar fi exercitii de mindfulness, tehnici de respiratie, pauze structurate in timpul
studiului sau utilizarea de strategii pentru organizarea mai eficientd a sarcinilor
scolare.

Consilierul scolar ar trebui sa cuprinda elevul in program de consiliere
individuald, pentru a-l ajuta sa gestioneze stresul si trauma emotionald, st sa
colaboreze cu autoritatile locale pentru a oferi sprijin familiei, cum ar fi servicii
sociale si consiliere de familie.

Consilierul scolar ar putea propune sesiuni de consiliere familialad pentru a
imbunatati comunicarea intre membrii familiei si a reduce conflictele, impreund
cu strategii pentru gestionarea furiei si a emotiilor negative.

Se recomanda interventii de consiliere pentru a ajuta elevul sa reconstruiasca
legaturile emotionale cu familia si sa identifice sursele de suport in cercul sdu
social sau comunitar. In cazuri mai grave, poate fi implicatd o retea de sprijin
comunitar.

Consilierul scolar ar putea colabora cu autoritdtile locale pentru a oferi parintilor
educatie parentala si resurse de sprijin, aqjutandu-i sa inteleagd importanta
supravegherii si impunerii unor limite sandatoase in viata adolescentului.
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Consilierul ar trebui sa lucreze cu elevul pentru a gestiona sentimentele de
respingere si sa colaboreze cu asistenti sociali sau psihologi pentru a gasi solutii
de mediere si reintegrare in familie, daca este posibil.

Autoritatile locale ar trebui sa intervina imediat pentru a elimina orice forma de
exploatare prin munca, oferind sprijin legal si social, iar consilierul scolar ar
trebui sa asigure suport emotional si educational pentru reintegrarea scolara a
elevului.

Consilierul scolar ar trebui sa ofere elevului consiliere pentru a-i dezvolta abilitati
de gandire critica si de luare a deciziilor independente de influentele negative din
familie, iar autoritatile locale ar putea oferi programe de reabilitare sau educatie
pentru familie.

Consilierul scolar ar trebui sa colaboreze cu autoritdatile locale pentru a asigura
protectia imediata a elevului, care poate include retragerea din mediul violent si
oferirea de addapost temporar, urmata de consiliere pentru trauma.

Se recomanda consiliere individuala si de familie pentru a aborda influenta
consumului de droguri din mediul familial asupra elevului, impreuna cu acces la
resurse de prevenire si tratament pentru intreaga familie, dacd este necesar.

Realizarea unei evaluari initiale prin discutii deschise cu elevul pentru a intelege
motivele schimbarii. Implicarea familiei si oferirea de consiliere individuala
pentru a explora influentele noi si pentru a oferi alternative pozitive de
socializare.

Consilierul scolar ar trebui sa recomande o discutie deschisa cu elevul si familia
pentru a clarifica influentele noilor prieteni si pentru a oferi sprijin in
consolidarea relatiilor sanatoase st a unui mediu social pozitiv.

Consilierul scolar ar trebui sa propuna discutii individuale cu elevul pentru a
analiza influenta negativa a anturajului si sa-1 sprijine in dezvoltarea abilitatilor
de a recunoaste si evita comportamentele inadecvate, implicand familia si oferind
alternative de socializare sanatoasa.

In situatia in care se constatd cd in anturajul adolescentului se consuma droguri,
consilierul scolar ar trebui sa ia urmatoarele masuri: Organizarea de sesiuni de
consiliere individuala pentru a discuta deschis cu elevul despre influentele
negative ale anturajului sau si despre riscurile grave asociate consumului de
droguri. Aceste sesiuni ar trebui sa fie centrate pe cresterea constientizarii
elevului cu privire la pericolele la care se expune si sa-l ajute sa ia decizii mai
sandtoase. Consilierul poate sprijini elevul in dezvoltarea unor strategii de
distantare de grupurile care consuma droguri, oferindu-i alternative sanatoase
de socializare si implicandu-l in activitati extracurriculare care promoveaza un
comportament pozitiv si relatii sandtoase. Consilierul ar trebui sa faciliteze
intalniri cu parintii pentru a discuta situatia si pentru a dezvolta un plan comun
de sprijin pentru elev, care poate include monitorizarea atenta a relatiilor sociale
ale acestuia. Daca este necesar, consilierul ar trebui sa recomande accesul la
servicii specializate de prevenire si tratament al consumului de droguri. Acest
lucru poate implica trimiterea elevului catre un psiholog, un consilier specializat
in adictii sau chiar catre programe de reabilitare, daca situatia o impune. Dupa
implementarea acestor masuri, consilierul ar trebui sa continue sa monitorizeze
evolutia elevului prin intalniri regulate, pentru a se asigura ca acesta face
progrese si pentru a adapta interventiile in functie de nevoile care apar.

Implicarea elevului in activitati de consiliere individuala si de grup pentru a
constientiza riscurile asociate cu aceste locuri si explorarea de alternative
sanatoase pentru petrecerea timpului liber. Consilierul ar putea colabora cu
familia si autoritatile locale pentru a limita accesul elevului la aceste locuri.
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Incurajarea elevului sd impdrtdseascd experientele sale intr-un mediu sigur,
oferindu-i sprijin emotional si oportunitati de dezvoltare a abilitatilor de
gestionare a situatiilor dificile, precum si a participarii la activitdtile care sa ii
creascd increderea in sine. Incurajarea pdrintilor sd mentind o comunicare
deschisa cu copilul, sa observe semnele de stres sau anxietate si sa colaboreze cu
scoala pentru solutionarea problemelor.

Incurajarea integrarii elevului in activitati scolare si extrascolare care sa-i ofere
oportunitatea de a-si dezvolta un cerc de prieteni sandtos. Consiliere pentru
dezvoltarea abilitatilor sociale si pentru gestionarea sentimentelor de izolare.

Colaborarea cu asistenta sociala si autoritdtile locale pentru a identifica solutii de
locuire stabile si sigure. Oferirea de suport emotional si consiliere pentru
gestionarea stresului asociat cu instabilitatea locuintei.

Identificarea resurselor si serviciilor care pot imbunatati conditiile de locuit ale
elevului. Oferirea de consiliere pentru a ajuta elevul sa faca fata situatiet si pentru
a preveni impactul negativ asupra educatiei si sanatatii mintale.

Organizarea de sesiuni de educatie despre droguri si riscurile lor, adaptate
specificului comunitatii. Colaborarea cu autoritatile locale pentru implementarea
de programe de prevenire si reducerea expunerii elevului la aceste riscuri.

Oferirea de suport constant si de consiliere pentru a-i asigura elevului un mediu
stabil si suportiv. Este importantad monitorizarea atenta a progresului sau si
implicarea tuturor partilor implicate (familia de plasament, personalul
institutiei) pentru a sprijini dezvoltarea sa armonioasa.

Referirea la un specialist in sanatate mintald pentru evaluare si tratament
adecvat. Consilierea continua in scoala pentru a monitoriza starea elevului si a-1
ajuta sa gestioneze stresul scolar si personal.

Consiliere psihologica specializata pentru a ajuta elevul sa proceseze trauma si s
dezvolte mecanisme sanatoase de coping. Crearea unui plan de suport pe termen
lung pentru a preveni eventualele recidive sau dificultati suplimentare.

Consilierul scolar ar trebui sa discute cu elevul despre importanta igienei
personale si a unei tinute adecvate. Se pot organiza sesiuni de consiliere pentru a
explora posibilele cauze ale neglijentei si a oferi suport pentru imbunatdatirea
starii generale.

Se recomanda consultarea unui medic pentru a verifica cauzele posibile ale rosetii
ochilor, inclusiv posibilele probleme de sanatate sau efectele consumului de
substante. Consilierul poate oferi suport pentru accesarea serviciilor medicale.

Se recomanda evaluarea starii de sandtate a elevului si consultarea cu un
specialist medical pentru a exclude problemele de sanatate care ar putea cauza
acest simptom. Consilierul poate oferi suport si indrumare pentru a accesa
resursele medicale necesare.

Dilatatia pupilelor poate fi un indicator al consumului de substante sau al altor
probleme de sandtate. Este important sa se consulte un medic pentru a evalua
situatia si pentru a oferi suport adecvat.

Pupilele contractate pot fi asociate cu utilizarea anumitor substante. Este
recomandat sa se consulte un specialist pentru a intelege cauzele si pentru a lua
masurile necesare.

Dilatatia pupilelor poate fi un indicator al consumului de substante sau al altor
probleme de sandatate. Este important sa se consulte un medic pentru a evalua
situatia si pentru a oferi suport adecvat.
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5. Avatarul — INFORMATII SUPLIMENTARE

e Din punct de vedere al raspunderii juridice, pentru categoria sa de varsta ,
Avatarul poate fi tras la raspundere penala daca se face dovada printr-o
expertiza ca a actionat cu discernamant, dar nu poate fi tras la raspundere
civila!

o Studiile arata ca fetele sunt mai predispuse la consumul de medicamente, iar
baietii sunt mai predispusi la consumul de substante ilegale si ca riscul de
consum este mai scazut la fete decat la baieti.
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Informatii despre droguri

MENIUL PERMENENT
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Informatii despre droguri

Anexanr. 8

Centre de ajutor

Tipuri de droguri

Cannabis/Marijucna/Hashish v]

Hasis

Hasisul este un produs concentrat derivat

din planta C: bis sativa sau C bi:
indica

Citeste mai mult
Canabis

Cannabisul este o planta din genul
Cannabis, utilizatd in scopuri medicinale,
recreative si industriale. ...

Citeste mai mult

Marijoana

Marijuana (scris uneori si “marijuana”) este
un termen comun pentru florile uscate,
frunzele si partile de ...

Citeste mai mult
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Centre de qjutor

| Autoritati | Recuperurel Support |

Aratadin: [[]  Romania [J  ungaria

SPITALUL CLINIC DE URGENTA PENTRU COPII GRIGORE
ALEXANDRESCU

Q@ Sos. Berceni, nr. 10, sector 4

@ webpage

ASOCIATIA ROMANA ANTI-SIDA (ARAS)

9 Bd. Eroii Sanitari nr. 49, sector 5, cod
postal 050471, Bucuresti

. 02131907 71

@ webpage

CENTRUL DE CONSILIERE SI REABILITARE A

PERSOANELOR DEPENDENTE DE ALCOOL SI ALTE

DROGURI .SFANTUL NICOLAE®

9 Str. Costache Negri, Nr. 48, cod 700071,
IASI

R, 0232220548

@ webpage

ASOCIATIA ALIAT PENTRU SANATATE MINTALA (AASM)

Tipuri de droguri

[ Cocaing si alli stimuian|i vJ

Cocaind

Cocaina este un drog puternic stimulant al
sistemului nervos central, derivat din
frunzele plantei de coca (Erythro ...

Amfetamina

Amfetamina este un stimulant puternic al
sistemului nervos central (SNC), utilizat
atat in scopuri medicale ...

Citeste mai mult

Metamfetamina

Metamfetamina este un stimulant extrem
de puternic al sistemului nervos central
(SNC), similar cu amfetamina, dar cu ef ...

Citeste mai mult
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Centre de ajutor

| Autoritati IRecuperurel Support l

Aratd din: D Roménia D Ungaria

ASOCIATIA PREVENTIS
Q Cluj-Napoca, Str. Rene Descartes, nr 6

@ webpage

CONFEDERATIA CARITAS ROMANIA
R, 0212304013
@ webpage

NARCOTICI ANONIMI
R. 0731488298
& webpage

CLINICA DE PSIHIATRIE $i PSIHOTERAPIE COLOR MIND

9 Str. Ciprian Porumbescu nr. 10
XL 0751643.848

@ webpage

ASOCIATIA FILANTROPICA MEDICAL CRESTINA

I Autoritati Recuperurel Support I

Arat& din: D Roménia D Ungaria

AGENTIA NATIONALA ANTIDROG

B-dul Unirii nr37, bloc A4, Sector 3,
Bucuresti
R, 0213184400

@ webpage
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ANEXE:

Anexa nr. 1 — Ecranul de START

Anexa nr. 2 — Meniul PORNIRE

Anexa nr. 3 — Meniul EVALUARE

Anexa nr. 4 — Meniul CONTEXT EDUCATIONAL

Anexa nr. 5 — Meniul CONTEXT FAMILIAL SI SOCIAL

Anexa nr. 6 — Meniul SIMPTOME FIZIOLOGICE SI COMPORTAMENTALE
Anexa nr. 7 — Rezultatul evaluarii — AVATARUL DESCRIPTIV

Anexa nr. 8 — Meniul permanent
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